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№ 

 

Характеристики 

опыта 

Описание характеристик опыта 

1.  Автор опыта Мигуро Галина Евгеньевна (заместитель директора по 

учебно-методической работе) 

2.  Актуальность 

опыта реализации 

проекта 

 

Проблемы снижения качества образования в 

области точных наук, необходимость формировать 

представление учащихся о составляющих техносферы, 

о современном производстве и распространенных в 

нем технологиях, формировать технологическую 

культуру учащихся, технические и технологические 

знания и умения, воспитывать трудовые, гражданские 

и патриотические качества личности требуют новых 

подходов для разрешения существующих 

противоречий. Значимость обозначенных проблем 

обусловила выбор темы инновационного проекта 

«Внедрение модели STEAM-образования как средства 

допрофильной подготовки в учреждении 

образования». 

3.  Идея проекта 

 

Основная идея проекта базируется на 

представлении о том, что внедрение модели STEAM-

образования в учреждении будет способствовать 

правильному выбору профиля обучения на III ступени, 

успешной социализации учащихся и их 

профессиональному самоопределению.  

4. Результаты 

реализации проекта 

 

Благодаря использованию STEAM-

образования, у детей появился интерес к 

техническим дисциплинам и проектной 

исследовательской деятельности, что подтвердили 

70 % законных представителей учащихся 

гимназии. При этом 91 % родителей отмечают, что 

реализация инновационного проекта не усложняет 

процесс обучения ребенка, не нагружает его 

лишней информацией, а наоборот предоставляет 

дополнительную возможность включения в 

образовательный процесс. 
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Успешное участие в различных выставках, конкурсах и 

соревнованиях, фестивалях, олимпиадах. 

В ходе реализации инновационного проекта педагоги 

осуществляли деятельность по различным 

направлениям и работали над следующими темами: 

1. «STEAM-проекты как средство развития умений 

учащихся проектировать предстоящую деятельность» 

Нефёдова А.М., учитель математики 

2. «Использование STEAM-технологии в процессе 

проведения занятий профессиональной 

направленности с учащимися» Валаханович Т.В., 

учитель математики 

3. Повышение познавательной активности в сфере арт-

деятельности на уроках отечественной и мировой 

художественной культуры путём формирования 

исследовательской компетенции учащихся в 

художественном поле мирового искусства. Сапунова 

И.В., учитель черчения и учебного предмета 

«Искусство» 

4. Промышленный туризм или производственные 

экскурсии как форма активизации познавательной 

деятельности учащихся через изучение основ 

современной индустрии посредством расширения 

политехнического кругозора и трудового воспитания 

учащихся. Прибыльская Н.Л., Довнар С.В., учителя 

английского языка 

5. Прикладные задачи по химии как средство 

познавательной активности учащихся. Матиевская 

Л.Н., учитель химии 

6. “Развитие исследовательских компетенций 

учащихся путем вовлечения в экспериментальную 

деятельность при изучении биологии” Слинка С.В., 

учитель биологии 

7. Творческие мастерские как форма активизации 

познавательной деятельности учащихся через изучение 

основ флористики, рукоделия, конструирования. 

Барута Н.С., Сухарева М.С.,  учителя английского 

языка 

8. Использование опорно-логических схем как способа 

создания целостной картины изучаемого материала. 

Рогожкина С.Г., учитель географии 

9. STEAM-проекты в робототехнике как средство 

развития  навыков конструирования, моделирования и 

программирования. Кузавкова А.М., учитель 

информатики 

10.  Развитие логико-алгоритмических компетенций 

учащихся посредством современных языков 
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программирования. Трацевская Л.Б., учитель 

информатики 

 11. Педагогический проект «Организация 

профориентационной работы с учащимися I ступени 

общего среднего образования через 

исследовательскую деятельность с привлечением 

родителей». 

 Баранова Я.Ю., учитель начальных классов 

12. Моделирование как способ формирования у 

учащихся  ключевых компетенций и целостного 

представления о картине мира.  Янсон Л.З., учитель 

биологии 

13. STEAM-проект как форма визуализации 

исторических знаний Паршин П.Д., учитель истории 

14. Вовлечение учащихся в проектную 

деятельность  через результативное участие в 

творческих конкурсах. Гудвилович С.Н., учитель 

начальных классов 

5. Представление 

опыта реализации 

проекта 

 

районны

й уровень 

Открытая образовательная ярмарка 

17.08.2018 проект «ТехноДом» 

Районная педагогическая конференция 

23.08.2018  

районный семинар для учителей 

географии 01.10.2018 

районный мастер-класс для учителей 

математики  05.11.2018 

районный семинар для учителей физики 

04.12.2018  

мастер-класс в рамках Рождественских 

встреч для учителей математики 

Дзержинского района 03.01.2019  

Региональная конференция ProSTEM      

для представителей руководства  и 

педагогов учреждений образования 

Дзержинского района                                                                                                                                                   

6 апреля 2019 года 

«STEAM-технологии в образовании: 

мода или реальность?» (педагогический 

практикум для педагогов Дзержинского 

района, 03.01.2020). 

Обучающий семинар на базе 

гимназии  для учителей начальной 

школы, где педагоги познакомились с 

работой  в Microsoft Kodu Game Lab. 

(январь 2020 г.) 
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област-

ной 

уровень 

Областной семинар-презентация опыта 

деятельности гимназии 24.01.2019, 

Областной семинар-практикум на базе 

гимназии «Управленческое 

сопровождение организации шестого 

школьного дня» 22.02.2019 

«От компетентного учителя – к 

современному уроку» (семинар для 

слушателей ПК МОИРО, 27.08.2019). 

«STEAM-образование в современной 

школе» (семинар для слушателей ПК 

МОИРО, 18.09.2019). 

«Решение задач повышенной 

сложности» (панорама фрагментов 

уроков, карусель задач, семинар 

«Трехцветный калейдоскоп»  для 

слушателей ПК МОИРО, 24.10.2019) 

Турнир по робототехнике.  Работа в 

качестве судьи в номинации 

“Управляемый робофутбол” в   СШ№20 

г.Борисова (февраль 2020 г.) 

респуб-

ликан-

ский 

уровень 

Конкурс «Хочу учиться в STEM-

классе» 

открытие STEAM-центра 

(10.12.2019); 

республиканский семинар 13.12.2019 

«Модель STEAM-образования в 

гимназии г. Дзержинска» 

открытый STEAM-фестиваль на базе 

учреждения образования «Гомельский 

государственный университет имени 

Франциска Скорины» (июнь 2021г.) 
между-

народны

й уровень 

«Реализация модели STEAM-

образования в современной школе» 

(обмен опытом с коллегами из 

Воронежа, 11.12.2019). 

международный семинар 15.01.2020 

«Реализация модели STEAM-

образования в современной школе» 

(обмен опытом с коллегами из 

Грузии, 15.01.2020), 

международный IT CAMP – 2022 

(зимний лагерь-тренинг) в 

образовательном центре «ЛИДЕР» 
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средства массовой информации: 

официальный сайт учреждения образования gymndz.by: 

раздел (Инновационный проект–1) 

Кузавкова А.М., Информатика+… Повышение 

познавательного интереса учащихся через 

использование межпредметных связей.// Образование 

Минщины. — 2018 — №4. — с.43-46   

Валаханович Т.В.,  Развитие пространственных 

представлений учащихся в процессе решения задач в 

курсе планиметрии. // Математика. -2018 — №5. — 

с.22-33 

Валаханович Т.В., Приёмы развития пространственных 

представлений учащихся на уроках стереометрии: 

мастер-класс // Матэматыка. – 2018. – № 6. – С. 55-62 

Кузавкова А.М. Только позитив! Scratch-учиться 

программировать и верить в свои возможности.// 

Образование Минщины. -2020-№3.-с.54-56 

Нефедова А.М. По малой родине в STEAM -

направлении.// Образование Минщины. -2020-№4.-

с.18-21 

Галубковіч А.Ю.  Выкарыстанне кубікаў на ўроках 

гісторыі Сярэдніх вякоў у VI класе.// Гісторыя і 

грамадазнаўства. -2020-№5.- с.38-39 

  Павловская С.И. «ProGirls»: информационный проект 

профориентационной направленности опубликован в 

электронном приложении журнала “Народная асвета”, 

№11 2021 (дадаткі) 

https://www.n-

asveta.by/dadatki/asambleya/asambleya.htm  

 

Слинка С.В. “STEAM-ключ да дзелавой гульнi” (статья 

об уроке “Современные упаковочные материалы” 

“Настаўнiцкая газета” №10 (8650) от 27.01.2022.) 

Научно-практическая конференция с 

международным участием «Организация 

проектной и исследовательской деятельности 

учащихся». (апрель 2021г.) Слинка С.В., 

Валаханович Т.В.  

Научно-практическая конференция с 

международным участием «Организация 

проектной и исследовательской деятельности 

учащихся». (апрель 2022г.) Слинка С.В. 
 

https://aiv.by/arhiv-zhurnalov/matematyka-/matematyka-2018%20_5/
https://aiv.by/arhiv-zhurnalov/matematyka-/matematyka-2018-6/
https://www.n-asveta.by/dadatki/asambleya/asambleya.htm
https://www.n-asveta.by/dadatki/asambleya/asambleya.htm
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6. 

 

Распространение 

опыта реализации 

проекта 

Участники инновационного проекта  Слинка 

С.В.,  Паршин П.Д., Нефедова А.М., Кузавкова 

А.М. приняли участие в конкурсе для 

педагогических работников учреждений 

дошкольного и общего среднего образования 

Республики Беларусь “Открытый конкурс STEM-
проектов”, который проводится с целью 

обобщения и распространения передового опыта 

по внедрению STEM-подхода в образовательный 

процесс для развития у учащихся интереса к 

научно-технической, исследовательской и 

инновационной деятельности. 
 

СОГЛАСОВАНО 

Консультант: Мещерякова А.А., старший преподаватель кафедры 

современных методик и технологий образования ГУО “Академия 

последипломного образования” Министерства образования Республики 

Беларусь    

  

____________                                                                          А.А.Мещерякова 

      

   10.10.2022 

        
 

 

 

 


