
Государственное учреждение 
образования 

«Гимназия г. Дзержинска»

Инновационный проект 
«Внедрение модели STEAM-образования 
как средства допрофильной подготовки в 

учреждении образования»

Сроки реализации 2018 - 2022 годы



This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-ND

This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-SA

This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-SA

This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY

https://journalistsresource.org/economics/china-rising-science-technology-research-contributions/
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/3.0/
https://www.flickr.com/photos/mariosp/10648036265/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://www.flickr.com/photos/mariosp/10648056425/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://www.oist.jp/news-center/photos/engineering-building-tida-may-2017
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/


Цель внедрения модели STEAM-образования 
как средства допрофильной 

подготовки в учреждении образования  

• совершенствование 
информационной 
компетентности у 
педагогов и учащихся 
посредством развития 
образовательного 
пространства



В ходе реализации инновационного 
проекта были решены следующие задачи :

Если учитель двигается только в рамках своей узкой 
предметной парадигмы, то у него нет возможности 
перспективного развития в ХХI веке. 

1. Проведен анализ 
уровня 
сформированности
информационной 
культуры педагогов и 
учащихся, определены 
эффективные формы, 
методы и приёмы 
решения выявленных 
проблем

2. Созданы условия 
для повышения 
квалификации 
педагогических 
кадров через 
участие в работе 
семинаров, 
систему 
методических 
практикумов, 
самообразование.

3. 
Обобщены резу
льтаты 
инновационной 
деятельности 
путём создания 
копилки 
методических 
наработок и 
подготовки их к 
тиражированию

4. 
Активизировано 
взаимодействие 
педагогов по 
обмену опытом 
внедрения 
STEAM-подхода  
в учебную 
практику.



• Состав участников
реализации
инновационного
проекта: 
руководство
гимназии, педагоги, 
педагог-психолог, 
учащиеся V-X 
классов

Ф.И.О. Занимаемая должность Функции в проекте

Повхлеб Л.С. директор управление 
инновационным 

проектом
Мигуро Г.Е. заместитель директора по 

учебно-методической работе
научно-методическое 

обеспечение, организация 
образовательного процесса

Нефёдова А.М. учитель математики непосредственное 
руководство 

деятельностью 
учащихся в учебной и 

внеклассной работе

Слинка С.В. учитель биологии
Янсон Л.З. учитель биологии
Баранова Я.Ю. учитель начальных классов
Гудвилович С.Н. учитель начальных классов
Матиевская Л.Н. учитель химии
Ярохович С.К. учитель географии
Кузавкова А.М. учитель информатики
Трацевская Л.Б. учитель информатики
Довнар С.В. учитель английского языка
Сухарева М.С. учитель английского языка
Барута Н.С. учитель английского языка
Паршин П.Д. учитель истории
Сапунова И.В учитель черчения и 

учебного предмета 
«Искусство»

Горшкова К.А. педагог-психолог психолого-педагогическое 
сопровождение
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Материально-техническое 
обеспечение 



Научно-методическое и 
информационное обеспечение

За время реализации проекта педагоги гимназии 
приняли участие
Ø в 8  очных семинарах,
Ø в 14  вебинарах,
Ø в V научно-практической конференции для педагогов 

"Территория STEM" (ноябрь 2021г.).
STEAM-фестивале в Гомеле (июнь 2019 г.).; 

Ø в Ярмарке социально-педагогических инноваций в г. 
Иваново Брестской области (сентябрь, 2019 г.),

Ø Международном форуме «Media Literacy
Solutions» 18-19 октября 2019 года,

Ø множестве  митапов по тематике «STEM в 
образовании»,

Ø в ProIt-конференции в государственном учреждении 
образования «Гимназия №3 г. Бобруйска» (октябрь 
2019 г.) и «Гимназия №4 г. Барановичи» 

Ø в открытом STEAM-фестивале на базе учреждения 
образования «Гомельский государственный 
университет имени Франциска Скорины» (июнь 
2021г.)

Ø в международном IT CAMP – 2022 (зимний лагерь-
тренинг) в образовательном центре «ЛИДЕР». 



Научно-методическое и 
информационное обеспечение

Вопросы инновационной деятельности транслируются через сайт учреждения
образования, все материалы находятся в рубриках «Инновационная работа» и
«STEAM-направление». В новостной ленте размещена информация о мероприятиях в
рамках проекта.

gymndz.by 



Выполнение программы и плана
реализации инновационного проекта
В ходе реализации инновационного

проекта педагоги осуществляли
деятельность по различным направлениям
и работали над следующими темами:

1. «STEAM-проекты как средство развития умений
учащихся проектировать предстоящую деятельность» 
(Нефёдова А.М., учитель математики)

2. «Использование STEAM-технологии в процессе
проведения занятий профессиональной направленности с 
учащимися» (Валаханович Т.В., учитель математики.)

3. Повышение познавательной активности в сфере арт-
деятельности на уроках отечественной и мировой
художественной культуры путём формирования
исследовательской компетенции учащихся в 
художественном поле мирового искусства. (Сапунова И.В., 
учитель черчения и учебного предмета «Искусство»)

4. Промышленный туризм или производственные
экскурсии как форма активизации познавательной
деятельности учащихся через изучение основ современной
индустрии посредством расширения политехнического
кругозора и трудового воспитания учащихся. 
(Прибыльская Н.Л., Довнар С.В., учителя английского
языка)



Выполнение программы и плана
реализации инновационного проекта

• 5. Прикладные задачи по химии как средство
познавательной активности учащихся. 
(Матиевская Л.Н., учитель химии)
• 6. Развитие исследовательских компетенций
учащихся путем вовлечения в экспериментальную
деятельность при изучении биологии. (Слинка 
С.В., учитель биологии)
• 7. Творческие мастерские как форма активизации
познавательной деятельности учащихся через
изучение основ флористики, рукоделия, 
конструирования. (Барута Н.С., Сухарева
М.С., учителя английского языка)
• 8. Использование опорно-логических схем как
способа создания целостной картины изучаемого
материала. (Рогожкина С.Г., учитель географии)
• 9. Тема «STEAM-проекты в робототехнике как
средство развития навыков конструирования, 
моделирования и программирования». (Кузавкова
А.М., учитель информатики)
• 10. Развитие логико-алгоритмических
компетенций учащихся посредством современных
языков программирования (Трацевская Л.Б., 
учитель информатики)



Выполнение программы и плана
реализации инновационного проекта
11. Педагогический проект «Организация

профориентационной работы с учащимися I
ступени общего среднего образования через
исследовательскую деятельность с привлечением
родителей». (Баранова Я.Ю., учитель начальных
классов)

12. Моделирование как способ формирования у
учащихся ключевых компетенций и целостного
представления о картине мира. (Янсон Л.З.,
учитель биологии).

13. “STEAM-проект как форма визуализации
исторических знаний” (Паршин П.Д., учитель
истории)

14. Учитель начальных классов Гудвилович
С.Н. осуществляла вовлечение учащихся в
проектную деятельность через результативное
участие в творческих конкурсах: “Спасатели
глазами детей”, “Калядная зорка”, “Новогодний
бум”. Особое внимание следует уделить участию в
конкурсах технического творчества “Техно-Ёлка”,
“Техно-Движение”, “ТехноИнтеллект”,
“ТехноГрад”.



Для трансляции результатов 
инновационного проекта  были 

проведены следующие мероприятия:
§ 1 республиканский семинар «STEAM-подход в ГУО

“Гимназия г. Дзержинска”. Модель STEAM-
образования»

§ 6 областных семинаров по тематике STEAM-
образования;

§ 2 международных семинара;
§ 2 ProIT- конференции для учащихся и педагогов района;

открыт STEAM-центр;
§ 4 тренинга для педагогов- участников инновационного

проекта по командообразованию;
§ 4 семинара для педагогов района;
§ 3 совещания при директоре «О реализации

инновационного проекта “Внедрение модели STEAM-
образования как средства допрофильной подготовки в
учреждении образования»;

§ общегимназическое родительское собрание, в рамках
которого был обсужден вопрос «О роли родителей
учащихся в реализации инновационного проекта»



Штрихи проекта
• 2018 год – старт инновационного проекта «Внедрение 

модели STEAM-образования как средства 
допрофильной подготовки в учреждении образования».

• Декабрь 2018 года – победа в республиканском 
конкурсе «Хочу учиться в STEAM-классе».

• Декабрь 2019 года – открытие STEAM-центра (при 
поддержке ассоциации «Образование для будущего»).

• 2019 – 2022 – успешная реализация STEAM-проектов.
• Создание имиджа эффективного учреждения 

образования через участие в инновационной 
деятельности

• Совершенствование профессионального мастерства 
педагогов 

• Вовлечение учащихся в проектную деятельность
• Трансляция инновационного опыта педагогов гимназии



STEAM-проект «5Э, 
или Новогоднее 
настроение»



STEAM-центр в гимназии г. 
Дзержинска 

(открыт в декабре 2019 года)



STEAM- проект 
«Уютный дом»

STEAM-урок 
«Time Exploration»

Театрализованная 
постановка «Мы  
строим атомную 
станцию»



Подарок в 
стиле STEAM

Арт-квартал 
«Город радости»

STEAM-занятие 
«Песок как 

минеральный 
ресурс»



Сезон 
1

Сезон 
2

Сезон 
3

Началь
ная 

школа

Команда STEAM
педагогов



Проект «Вся Дзержинщина за 10 дней»
(арт-объекты)





STEAM-проект 
«Моллюски»



STEAM-
проект 

«ПолГимна
зии»




